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Tento dokument poskytuje informacie tykajlce sa problematiky miestnych nastaveni v prostredi opera nyct
systémov GNU/Linux s oh>adom na potreby slovenského u~ivate>a.
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1. Uvodné informacie

1.1. Licencia

Ano, mo~ete itae tento dokument, a to aj na komer né u ely!

Autori nenesu zodpovednose za materialnu i psychickd ujmu sp6sobenu itate>ovi, jeho rodinnym
prisluanikom, doméacim a hospodarskym zvieratam, pripadne po ita ovému zariadeniu.

Toto je free" dokument ——— méb~ete ho airie a/alebo modifikovae v stlade s podmienkami licencie
GNU Free Documentation Licencétorej znenie njdete na adrese http://www.gnu.org/licenses/fdl.html.

Autorom pbvodného Slovak-HOWTO je Jan Ondrej (SAL). Tento dokument z neho obsahuje: nazov a
navody pre Joe, MC a Sambu. Vaetko bolo ukradnuté so stihlasom autora.

1.2. Aktualna verzia a prispievanie

Ak najdete v tomto sUbore nie 0, 0 je nezll ite>né s vaaim linuxovym presved enim, napiate najskér do
diskusie linux, potom sk-i18n, dajte prispevok na www.linux.sk a poohovarajte ma na #sklug. V pripade, ~¢
vas to neprejde, skontrolujte, i mate aktualnu verziu a, samozrejme, a~ nakoniec, dajte mi vediee. Adresy
su:

» Aktudlna verzia;_http://slovencina.linux.sk/howto
* Priania, sea~nosti a ponuky na sobaa: judas@linux.sk

Na tuto adresu sa tie~ obracajte, ak mate nie 0, o by nemalo chybae v Slovak-HOWTO.

Nadacia Pom6~ a skonaj prispela na dopisanie asti o klavesnici v iXoch sama sebe iastkou

500 000,- Sk, v televizii Pombé~ a skonaj i v rovhomennom asopise boli zverejnené inzeraty, politicka
strana PAS nekompromisne trva na kompromise a vaetci piju mineralku Pomo6~ a skonaj. Tigre, nosoro~ce
10 ne koniky boli pokrstené, a predsa sa s kapitolou o klavesnici v iXoch ni nedeje. Mimochodom, sme

naj itanejaie Slovak—-HOWTO na svete!

Pri prispievani sa skiste riadie nasledovnymi pravidlami:

* Pre tych, ktori maju va~ny zaujem podie>ae sa na pisani Slovak—-HOWTO, je mo~ny CVS pristup
priamo k zdrojovym k6édom dokumentu na serveri cvs.linuxdoc.org v adresari
/cvsroot/LDP/howto/docbook/Slovak-HOWTO/. Bli~aie informécie o ziskani CVS konta
a webovskom rozhrani k CVS serveru najdete v LDP Autor Guide.

» Opravy robte v~dy vo formate SGML (DTD DocBook, verzia 4.0), ktory je primarnym formatom pri
tvorbe tohto dokumentu. Je tie~ mo~né posielae isty text. Prispevky piate, pokia> mo~no, s
diakritikou v norme ISO-8859-2.

» Ak je to nie o va aie, dajte mi najskér vediee, o chystéate, preto~e je mo~né, ~e u~ na tom niekto
maka a teda bu na to zabudnete, alebo to skusite dorobie s danou osobou. (Vzh>adom na to, ~e
zatia> sa do tohto dokumentu dostalo asi 20 riadkov cudzieho textu, zda sa mi predchadzajlca vete
maximalne smieana. Ha—ha, zasmial som sa...)

» Vaae meno a adresa budu automaticky zverejnené spolu s vaaim prispevkom. Ak si to ne~elate,
musite o to vyslovne po~iadae. Takisto, autor prispevku u~ jeho zaslanim implicitne suhlasi s
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aplikaciou licencie tohto dokumentu na ase, ktorej je autorom.

* V Czech—-HOWTO sa hovori: Kdy~ u~ n kdo podobny dokument te, d la to z nutnosti a ne pro
své pobaveni." Musime vaak zobrae do Uvahy, ~e v echéach je vyaaia ~ivotna aroveH a oni a~ to>k
srandy nepotrebujd...

1.3. Osoby a obsadenie

Mend autorov ndvodov na lokalizaciu konkrétnych aplikacii sa nachadzaju priamo v kapitole
Posloven ovanie konkrétnych aplikacppripadnerinti ky so sloven inou.

« Jan 'judas' Tomka —— Zodpovedny veduci.
» =ubomir 'salo' Sedla ik —— ksh/csh/tcsh, grammar bugfixes.

1.3. Osoby a obsadenie 2



2. Miestne nastavenia

2.1. Principy miestnych nastaveni

Podpora miestnych nastaveni je dnes mimoriadne dble~itym faktorom, ktory charakterizuje jednotlivé
opera né systémy. asy, ke boli >udia atastni, ~e to nie o piae, st nenavratne pre a pou~ivatelia
vy~aduju podporu svojich miestnych nastaveni. V GNU systémoch je tato podpora implementovanda priamo
do atandardnej kni~nice jazyka C —— GNU libc. Tato podpora je navrhnutéa tak, aby zoh>adHovala vaetky
po~iadavky kladené na nastavenia pre akuko>vek krajinu a akyko>vek jazyk.

2.1.1. Ciele a prostriedky

Rézne krajiny a kultiry maju odliané pravidla komunikacie. Tieto pravidla mé~u bye malého rozsahu, napr.
format datumu a asu, a~ po ve>mi koplexné ako je jazyk, ktorym hovoria.

Internacionalizacia softvéru znamena programovae ho tak, aby bol schopny pracovae s pou~ivate>ovymi
miestnymi nastaveniami. V ISO C pracuje internacionalizacia v zmysle locales. Ka~dé locale (miestne
nastavenia) apecifikuje skupinu pravidiel, jedno pravidlo pre ka~dy u el. U~ivate> si zvoli skupinu pravidiel
apecifikovanim locale (pomocou systémovych premennych).

Vaetky programy dedia nastavené locale v ramci ich prostredia. Pod podmienkou, ~e programy suU napisan
tak, ~e akceptuju nastavené locales, mé~u sa riadie pravidlami, ktoré uprednostHuje pou~ivate>.

2.1.2. Kategodrie a ich funkcie

Tato ase popisuje jednotlivé premenné, ktoré ovplyvHuju miestne nastavenia a ktorymi sa riadia aj funkcie
kni~nice GNU libc.

Nastavenie premennej prostredia sa robi pomocou prikazu shellu

bash$ export LC_PREMENNA=sk

tcsh$ setenv LC_PREMENNA sk

LC_PREMENNA je jedna z nasledujdcich:

* LC_COLLATE ——- Triedenie reeazcov. Nastavenim tejto premennej mo~no prinutie aplikacie, napr
sort, Is a iné, aby pri porovnavani reeazcov brali do Gvahy miestne rozlo~enie jednotlivych pismen v
abecede. Sloven ina ma napriklad hne nieko>ko znakov, ktoré by pri triedeni pod>a iselnej
hodnoty znaku spbsobovali problémy. Slovenské nastavenia triedenia povedia funkciam strcoll a
strxfrm, ~e napriklad ch je jedno pismeno a nasleduje hne za h a nie za c, ~e airoké & nasleduje
za dlhym a a to zase za oby ajnym a. Skaste si to na prikaze sort. Zadajte pismena cc ch hh,
potom zmeHte LC COLLATE prikazom
bash$ export LC_COLLATE=sk

tcsh$ setenv LC_COLLATE sk

2. Miestne nastavenia 3
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Skuste to so sort znovu a porovnajte vysledok...

» LC_CTYPE --- Klasifikacia a prevod znakov, multibyte. Spravne nastavenie tejto premennej je
nutné pre korektné rozliaovanie znakov abecedy jednotlivych jazykov, ur enie islic, tzv. bielych
znakov, prevod malych pismen na ve>ké, at . Najvhodnejaie je tito premennu nenastavovae a tym
umo-~nie, aby bola jej hodnota prebratd od premennych LC_ALL alebo LANG (vi alej). Ak ale
nechcete pou~ivae slovenské nastavenia, len mae spravne zobrazené slovenské fonty a funk nu
slovensku klavesnicu na konzole aj pod iXami, nastavte iba tuto premennda.

V~dy si bu te stopercentne isti, ~e mate tato
premennu nastavenu (bu cez LC_ALL,

LANG alebo priamo), lebo inak nemé zmysel itae
alej! Ono klasifikacia a prevod znakov" neznie
nejako lakavo, ale vedzte, ~e je to sakramentsky
déle~ité pre ~ivot slovenskych pismeniek vo
vaaom Linuxe!

* LC_MONETARY, LC_NUMERIC ——- Forméat peHa~nych a iselnych hodnét. Umo~Huje menie
skupinu nastaveni, ktoré sa pou~iju pri formatovani peHa~nych hodn6t alebo vaetkych ostatnych
iselnych hodn6t. Su to desatinna iarka, odde>ova tisicov, zoskupovanie islic, znamienka pre
kladné a zaporné hodnoty, at.

« LC_TIME ——- Formatovanie datumu a asu. Nastavenia odde>ova ov medzi hodinami, minatami a
sekundami, nazvy dni, poradie rok, mesiac a deH v datume, ...

e LC_MESSAGES ——- Vyber jazyka, pou~itého u~ivate>skym rozhranim na preklad hldaok
programov. Toto je presne ta premenna, ktora prinati aplikacie hovorie po slovensky. Vi alaie
kapitoly.

S prekladom hlaseni programov, hlavne s umiestnenim suborov s prelo~enymi reeazcami, slvisi premenn:
NLSPATH. Mala by obsahovae dvojbodkami oddeleny zoznam adresarov, v ktorych sa budl h>adae

.mo subory pre miestne nastavenia dané premennou LC_MESSAGES. Premennu NLSPATH je vaak potre
nastavovae len vo vynimo nych pripadoch, preto~e aplikacie h>adaju preklady svojich hlaseni v
atandardnych adresaroch pre tieto subory.

Okrem tychto premennych bolo implementovanych nieko>ko alaich, ktoré zatia> nie si zdokumentované
(The GNU C Library Reference Manual). Ich vyznam je zrejmy z ndzvu, tak~e uvediem aj svoju dedukciu.

« LC_PAPER —-—- Format papiera. V naaich zemepisnych airkach sa napriklad pou~iva forméat A4, v
Amerike je to Letter, at . Pozor, tto premenna neobsahuje priamo nazov formatu, ale (tak, ako
vaetky LC_premenné), skratku miestneho nastavenia, teda u nas to bude sk. Ak by sme chceli
pou~ivae format Letter, museli by sme tato premennu nastavie na kéd miestneho nastavenia niekto
z krajin, ktora pou~iva takyto forméat, napriklad us. V tomto pripade je nutné nainatalovae balik s
miestnymi nastaveniami pre tuto krajinu (locales-us).

* LC_NAME —--- Forméat mena a priezviska. U nds ma ka~dy dve mena, piau sa v poradi meno,
priezvisko. V Rusku maju zase tri mend v poradi meno, otcovo—meno, priezvisko. V Ma arsku maju
dve mena tak ako u nas, ale piau sa v opa nom poradi. O tom je tato premenna. Asi...

« LC_ADDRESS —-- Spdsob zapisu adresy. Poradie ulice a popisného isla domu, ZIP kéd, PS
apod.

« LC_TELEPHONE -—- Format telefénnych a faxovych isel. Ur uje zoskupovanie islic, ich

2. Miestne nastavenia 4
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oddelovanie, po et isel predvo>by, ...

* LC_MEASUREMENT —-—- Miery. Jednotky hmotnosti, objemu, teploty a d:~ky, pou~ivané v tej ktore
krajine. Program napisany v USA bude pravdepodobne po itae s galébnmi vody, ale ak je spravne
napisany, s premennou LC_MEASUREMENT nastavenou na sk" bude zobrazovae litre v spravnol
pomere. To isté plati napriklad pre prevod teploty vo Fahrenheitovej stupnici na stupne Celsia.

* LC_IDENTIFICATION ——- Az apéd, tak toto neviem. Rodné islo? islo socialneho poistenia?
islo topanok?

2.1.3. alaie premenné

» LC_ALL ——— Ak je tato premenna nastavena, pou~ije sa jej hodnota pre vaetky vyaaie spomenuté
skupiny locales, bez oh>adu na hodnotu prisluanych premennych.

* LANG ——- Hodnota tejto premennej sa pou~ije pre tie skupiny locales, ktoré nemaju prisluanu
premennu nastavenu.

* LANGUAGE —-- Alternativne miestne nastavenia. Tato premenna mbé~e obsahovae usporiadany
zoznam kédov miestnych nastaveni oddelenych dvojbodkami. Stbory s prekladmi hldaok programo
sa budd h>adae v poradi, v akom sU ur ené v tomto zozname. Ak sa nepodari najse subor s
prelo~enymi hlaakami programu v jednom jazyku, pou~ije sa subor pre nasledujici jazyk v zoznam:
LANGUAGE. Navyae, ak sa subor pre prvy jazyk aj najde, ale niektory reeazec z neho nie je
prelo~eny, nepou~ije sa povodny (anglicky), ale najskér sa pokusi najse preklad daného reeazca v
sUbore pre alai jazyk v zozname LANGUAGE. To je vyhodné pre >udi, ktori okrem svojho jazyka
ovladaju nejaky iny lepaie ako angli tinu, v ktorej st zvy ajne programy originalne napisané.
Napriklad Slovak by mohol mae nastavené LANGUAGE="sk:cz" a Szolvadk z Komarom zase
LANGUAGE="hu:sk".

Premennd LANGUAGE ovplyvHuje len premennu
LC_MESSAGES! Pre spravnu funkciu je nutné nastavie
aj ostatné premenné (minimalne LC_CTYPE).

* LINGUAS --- Tato premenna nema apecialny vyznam z h>adiska GNU libc, ale zvykne sa
pou~ivae pri inatalacii programov (zo zdrojakov). Medzerami oddeleny zoznam kédov miestnych
nastaveni ur uje jazyky, pre ktoré si u~ivate> ~ela inatalovae preklady reeazcov aplikacie. Priklad:

bash$ export LINGUAS="sk cz"
bash$ ./configure
bash$ make install

Tieto prikazy skompiluju a nainataluju aplikaciu s podporou sloven iny a eatiny. Inatala né skripty
obvykle tie~ kontroluji obsah premennych LANG a LC_ALL, tieto ale mé~u obsahovae len jeden
kéd miestnych nastaveni.

* RPM_INSTALL_LANG ——— astejaie ako zo zdrojového kédu sa aplikacie inataluju z r6znych
balikov (rpm, deb, ...). Kvéli aetreniu miestom na disku (a logike —— malokto ovlada tridsae re i) je
v RPM4 mo~né ur ie jazyk, ktorého prelo~ené hlaaky sa budu inatalovae. Preto odpord am do
stboru .bash_profile (.login) u~ivate>a, ktory inataluje baliky (root), vlo~ie nasledovny

riadok:

bash$ export RPM_INSTALL_LANG=sk

tcsh$ setenv RPM_INSTALL_LANG "sk"

2.1.3. alaie premenné 5
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Ak sa vam nebodaj stane taka vec, ~e nainatalujete cely opera ny systém a a~ potom sa dozviete o
tejto premennej (tak, ako sa to stalo aj mne), skuste skript uvedeny v_asti RPM4.

2.1.4. Priorita premennych
Miestne nastavenia sa ur uju zo spomenutych premennych, pri om tieto sa vyhodnocuju v tomto poradi:

LANGUAGE —-- ovplyvHuije len LC_MESSAGES
LC_ALL

LC_*

LANG

To znamena asi to>ko, ~e ke raz nastavite LC_ALL, jednotlivé premenné LC_* sa u~ neberl do Gvahy. Ne
druhej strane, ak mate napriklad nastavené len niektoré z LC_*, ostatné sa nastavia na hodnotu premenne
LANG.

2.1.5. Kody miestnych nastaveni

Premenné, ktoré ovplyvHuju miestne nastavenia, sa nap:Haju kddmi miestnych nastaveni. Kédy miestnych
nastaveni su reeazce, ktorych format sa riadi nieko>kymi pravidlami. Vaeobecny tvar je:

jazyk je napr. sk pre sloven inu, cs pre eatinu, hu pre ma ar inu, Uzemie je SK pre Slovensko, CZ pre
esku republiku, HU pre Ma arsko, kédovanie je ISO-8859-2 pre vaetky stredoeurdpske jazyky (je mo~ne
pou~ie nieko>ko formatov na zadanie kédovania) a modifikator slu~i na povolenie alebo zakazanie
niektorych funkcii. Tie st dané v definiciach miestnych nastaveni. Napriklad, pre Ve>ku Britaniu je
modifikatorom reeazec euro a pri jeho pou~iti sa ako peHa~n& mena bude pou~ivae euro namiesto libry. T
znamena, ~e sa musi pou~ie kdédovanie iso—8859-15, ktoré definuje znaky euro a cent.

Priklady k6dov miestnych nastaveni (ka~dy z tychto reeazcov je mo~né priradie premennym miestnych
nastaveni, ale naj astejaie sa pou~ivaju len dvojpismenkové skratky v poslednom st:pci):

Tabu>ka 1. Priklady k6dov miestnych nastaveni

sk_SK.ISO-8859-sk_SK sk
cs_CZ.1SO-8859-fs CzZz@-chcs@-ch|cs
en_GB.iso8859 [en _GB en@eurgen
ja_JP.ujis ja JP.EUC |ja_JP |ja

Nemali by sme zabudnie na dve atandardné locales, ktoré sa pou~ija, ak nie su systémové premenné
nastavené a programy ich pou~ivaju do doby, kym sa inicializuje lokalizacia. Tvrdim, ~e sa pou~iju obe,
preto~e momentalne su toto~né, ale v budicnosti sa mé~u v tejto oblasti atandardy ISO C a POSIX odliaoy
a potom to bude zale~ae na konfigurécii systému.

2.1.4. Priorita premennych 6
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C ——— nastavenia pod>a atandardu ISO C.
POSIX ——- nastavenia pod>a atandardu POSIX. V su asnosti je to alias pre nastavenia C.

2.2. Miestne nastavenia pre Slovensko

V prvom rade treba nainatalovae balik s podporou miestnych nastaveni, ktory ma nazov locales a tie~ balil
podporou priamo pre Slovensko ——— locales—sk. Ak mate zaujem pou~ivae aj podporu pre nejaky iny jazyk
(na naaom Uzemi je aktualna najméa eatina a ma ar ina), musite tie~ nainatalovae baliky pre tieto jazyky.

V druhom rade si musite nainatalovae baliky s podporou miestnych nastaveni a priamo sloven iny (su to
locales a locales—sk).

V alaom kroku si nezabudnite nainatalovae baliky locales a locales—sk. Takisto, pre ka~dy jazyk, ktory sa
chystate pou~ivae, si nainatalujte balik s podporou miestnych nastaveni.

V pripade problémov s miestnymi nastaveniami sa dr~te predchadzajlcich troch krokov.

2.2.1. Subory s miestnymi nastaveniami

Prejdime sa teraz trochu po naaich adresaroch. Prvy navativime /usr/share/locale/sk. Na prvy

poh>ad vidno, ~e adresar a subory v tomto adresari maju mena toto~né s premennymi, pomocou ktorych s
nastavuju jednotlivé kategérie miestnych nastaveni. Je to preto, lebo prave z tychto stiborov sa na itaju
nastavenia, ke je dana premenna nastavena na hodnotu sk. Okrem nich tu m6~e bye eate subor charset,
ktory obsahuje len jeden riadok s reeazcom iso—8859-2. Ten hovori, aké kédovanie znakov sa ma pou~ie
pre dané miestne nastavenia.

Vaetky subory v tomto adreséri su binarne data a adresar LC_MESSAGES obsahuje subory, ktorych mené
toto~né s ndzvami niektorych balikov nainatalovanych na vaaom systéme, s priponou mo. Su to preklady
reeazcov z jednotlivych aplikacii. O nich si povieme neskér. Teraz by sme mohli zistie, o vlastne obsahuju
subory LC_*.

PresuHme sa do adreséra /usr/share/il8n/. Tu, v textovom subore sk_SK v podadresari

locales/ sa kone ne nach&adzaju slovenské miestne nastavenia v itate>nej (a editovate>nej) forme.

Subory v tomto adreséari maju presne danu atrukturu, ktora je popisana v manualovej stranke locale(5). Pre
be~ného pou~ivate>a nema zmysel menie nastavenia v tomto subore, ke ~e ide o atandardné nastavenia,
ktoré sa pou~ivaju na celom Slovensku. Ale, proti Gustovi ~iadna putika! Ak sa teda rozhodnete zmenie
nie o v tomto subore, musite aktualizovae subory v prvom spominanom adresari

lusr/share/locales/sk/ prikazom, ktory daje v subore sk_SK skompiluje a ulo~i do suborov

LC _COLLATE, LC _CTYPE, ...

sh$ localedef —i sk_SK -f ISO-8859-2 sk_SK

V podadresari /usr/share/il8n/charmaps/ sa nach&adzaju subory s popismi jednotlivych kédovani
znakov. Pre Slovensko je aktualny 1SO-8859-2 (0 je aj obsah spominaneho suboru charset).

V adreséri /usr/share/locale/ sa nachadza subor locale.alias, ktory definuje tzv. aliasy pre
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kédy miestnych nastaveni. Pre spravnu funkciu slovenskych miestnych nastaveni by mal obsahovae tieto ¢
riadky:

sk sk_SK.ISO-8859-2
slovak sk_SK.ISO-8859-2

To zabezpe i, ~e aj ke nezadate kddovanie znakov, bude pou~ité iso—8859-2. Druhy riadok ma na svedor
to, ~e namiesto sk mo~no zadae slovak.

Ale na aliasy typu slovak si davajte bacha! Niektoré aplikacie,
ktoré v suvislosti s miestnymi nastaveniami nevyu~ivaju slu~by
libc, toti~ na aliasy kaa>U a zaujimaju ich len prvé dva znaky
nastavenych premennych. A tak sa zo slovak stane sl, o je
Slovinsko. Pozitivne je, ~e pre sloven inu md~ete nastavie
premennu napriklad na hodnotu skaderukaskadenoha.

2.2.2. Konfiguracia miestnych nastaveni

Nastavenia internacionalizacie sa (v RedHat a Mandrake) nachadzaju v subore /etc/sysconfig/il8n.

Je to ve>mi u~ito ny subor, ktory si rychlo ob>Ubite. Mo~no v Hom nastavie vaetko, o sa kedy tykalo
internacionalizacie, ndrodnych fontov a rozlo~eni klaves. Tento subor vaak len definuje systémové premer
a zvykne sa vkladae (source /etc/sysconfig/il8n) do inicializa nych skriptov. Exportovanie

premennych (odovzdanie ostatnym aplikacidam) ma na starosti skript /etc/profile.d/lang.sh (bash)

alebo /etc/profile.d/lang.csh (tcsh). Tento sa vykona pri ka~dom atarte shellu, typicky je volany z
letc/profile (bash) alebo /etc/csh.cshrc (tcsh).

Subor /etc/sysconfig/il8n definuje nastavenia pre cely systém. Tieto sa pou~iju, ak sa hendjde subor

S u~ivate>ovymi nastaveniami. Ka~dy u~ivate> si mdé~e ur ie svoje vlastné nastavenia v subore .i18n v
jeho domovskom adresari. Nastavenia sa v~dy itaju len z jedného z tychto suborov, teda ak ma u~ivate>
svoj vlastny stibor U/.i18n, nastavenia zo stboru /etc/sysconfig/il8n sa ignoruiju.

U~ivate> si md~e zmenie nastavenia aj ru ne, kedyko>vek sa mu zachce, nastavenim premennych prostre
LC_MESSAGES, LANG, at .

Vypnue nejaké nastavenie je mo~né prikazom

sh$ unset LC_MESSAGES LANG

Tym sa zruaia nastavenia danych premennych (a pou~ije sa atandardné locale C alebo POSIX).
Ak mate napriklad nastavené premenné LC_AlLL=sk a LC_MESSAGES=cz, tak po prikaze unset
LC_ALL nebudete mae hlasenia programov v angli tine, ale eatine. Preto, ak chcete vypnue nejaké

nastavenia, v~dy musite prikazom unset zruaie nastavenia vaetkych premennych, ktoré mé~u ovplyvHovas
dané miestne nastavenia.

G export/setenv
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Neodpustim si malt poznamku k prikazu export. Je to
vstavana funkcia vaetkych shellov kompatibilnych s
klasickym sh (teda aj bash). Pre shelly typu tcsh je
ekvivalentom prikaz setenv.

Je dble~ité uvedomie si, o presne tento prikaz robi s
premennymi. V dokumentéacii k bashu sa hovori, ~e

export ozna i premennd, aby bola odovzdana detskym
(child) procesom v rdmci prostredia (environment). To
znamena asi to>ko, ~e ke spustite napr. iXy z materského
procesu bash, ktory pri atarte exportoval premennu
LANG=sk, vaetky aplikacie v prostredi X Window

System budu dedie toto nastavenie a teda (ak to sami
podporujd) budu fungovae po slovensky. Ak budete chciee
spustie aplikaciu bez slovenskych nastaveni, musite v
xterme zadae prikaz unset LANG (unsetenv

LANG pre tcsh), im pre vaetky detské procesy

xtermu (presnejaie shellu, ktory je v Hom spusteny), zruaite
nastavenie premennej LANG. Potom aplikacie spustené
priamo z tohto xtermu budu fungovae bez podpory

sloven iny. Trochu sa s tym pohrajte.

2.2.3. Nastavenie asovej zony

S miestnymi nastaveniami Uzko suvisi aj nastavenie asovej zény. Vedel by som o tom rozpravae celé
hodiny, ale ono by to muselo bye zlo~itejaie ako len nastavenie jednej premenne;j... A to takto:

bash$ export TZ="Europe/Bratislava"

tcsh$ setenv TZ "Europe/Bratislava”

Toto nastavenie ovplyvHuje len asovy posun oproti hardverovym hodinam. (Mimochodom, odpord am
hardverové hodiny nastavené na greenwichsky svetovy as, im tie~ odpadaji problémy s prechodom med:
letnym a zimnym asom at . ale o tom s popisané iné subory.) Toto celé je dose dobra vec, hlavne ak mats
pristup k po ita u v inej asovej zone, ale chcete pracovae s asom v stredoeurdpskej zéne. Do svojho
stboru .bash_profile (.login pre tcsh) vlo~te vyaaie uvedeny riadok.

2.3. Priklady miestnych nastaveni

» U~ivate> je sice zo stredného Slovenska, ale u~ ke s nim bola jeho mama tehotna, puaeala mu do
brucha kurzy angli tiny. Nema teda zmysel pou~ivae slovenské nastavenia, a~ na krajné pripady,
napr. slovenské fonty v Gimpe. Darujte mu suabor .i18n s nasledovnym obsahom (aj na takéto malé
oné potrebuje locales—sk):
LC_CTYPE=sk

» U~ivate> je normalny, ma rad svoj materinsky jazyk, ale netrapi ho, ke ma polovicu aplikacii po
slovensky a polovicu po anglicky. Po esky vie. Toto ho poteai (nezabudnite mu potajomky
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nainatalovae aj locales—cs):

LANGUAGE-=sk:cs
LANG=sk

» U~ivate> je z blizkeho juhu, jeho ob>Ubené pleso je Balaton, vaetky hlaaky chce po ma arsky, ak s:
inak ned4, pochopi aj sloven inu. Nesmieme zabudnue na jeho miernu schizofreniu, pri om jedno
jeho ja potrebuje slovenskeé triedenie reeazcov a druhé nevie ~ie bez formétovania datumu a asu v
eatine. Nikdy sa nesmie zabudnue na inatalaciu prekladov hldaok pre ma ar inu, eatinu a
sloven inu z balikov, ktoré podporuju premennu LINGUAS. Treba ho tie~ presved ie, ~e inatalacia

locales—{sk,hu,cs} nepredstavuje bezpe nostné riziko:

LANGUAGE=hu:sk:cs

LC_COLLATE=sk

LC_TIME=cs

LANG=hu

LINGUAS="hu cs sk"

2.2.3. Nastavenie asovej zény 10



3. Nastavenia konzoly

Téato kapitola by mala itavou, pou nou a zaroveH zabavnou formou pojednavae o veciach medzi prstom a
okom. Zakladnou otdzkou nech nam je Zmysel ~ivota, vesmiru a vébec."

3.1. Sloven ina na vystupe textovej konzoly

3.1.1. Fonty

Ke zobudite o polnoci hocikoho, kto vo svojom ~ivote videl po ita a opytate sa ho, ako rozbehae
slovenské znaky, ur ite spomenie nie o ako fonty. Na zobrazovanie znakov na obrazovku —— iu~v
textovom alebo grafickom re~ime —— slU~ia skuto ne fonty. Fonty pre konzolu a programy ur ené na
manipulaciu s nimi sa nachadzaju v baliku kbd. Po jeho nainatalovani su stbory s fontami umiestnené v
adresari /usr/lib/kbd/consolefonts/.

Pre nas su d6le~ité najma subory, ktoré maju v mene iso02, lat2, latin2 alebo islo 852. To
nazna uje, ~e ide o fonty s podporou ISO-8859-2 (latin2), pripadne DOS codepage 852, o su atandardy a
pre slovensku diakritiku.

Pozor, pdvodny balik sa vola kbd, ale existuje jeho rozairena verzia, ktora sa objavuje v distriblciach ——
console-tools. Rozdiely medzi nimi s minimalne, pre kbd budeme pou~ivae prikaz setfont, pre
console-tools zase consolechars. Taktie~, nazvy dodavanych fontov sa trochu odliauju, tak~e budem
uvadzae ekvivalenty pre oba baliky.

3.1.2. Ako fonty funguju

Existuje nieko>ko suborovych formatov na ukladanie fontov, princip je vaak rovnaky —— subor obsahuje 25¢
obrazkov (glyphs), z ktorych vaetky maju rovnaky rozmer (napr. 8x16 bodov —— ve>kose fontu) a ka~dy
zobrazuje jeden znak.

Aby nam tych 256 obrazkov bolo na nie o dobrych, je treba font zo suboru zaviese do znakového generatol
videokarty. Na to slu~i jeden z prikazov

kbd:

setfont meno-fontu
console—tools:

consolechars —f meno—-fontu

meno—fontu mé~e bye absolutna alebo relativna cesta k suboru s fontom, alebo meno suboru, pokia> sa
nachadza v adresari /usr/lib/kbd/consolefonts/, i u~ s priponou, alebo bez.

Pre >ahaie pochopenie tych obrazkov, skuste nahradie meno-fontu reeazcom t850 a sledujte vysledok na
vaetkych virtualnych konzoléch.

3. Nastavenia konzoly 11
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Naspae k atandardnému fontu sa v~dy dostanete jednym z prikazov

kbd:

sh$ setfont

console—tools:

sh$ consolechars —d

0 sa presnhe deje? Program setfont/consolechars zavedie vaetkych 256 obrazkov do znakového generatora
EGA/VGA karty. Od tohto momentu sa na vaetkych konzolach bude znak s ASCII kbdom napr. 65
vykreslovae ako aesdesiaty piaty obrazok z naaeho suboru s fontom. Eate raz pripominam a dvakréat

pod iarkujem, ~e font je v~dy rovnaky pre vaetky virtualne konzoly, na ktorych zobrazuje znaky ten isty
znakovy generator EGA/VGA Karty.

Déle~ité je uvedomie si, ~e interne ide naozaj len o obrazky a tvar niektorého znaku vo fonte nema ni
spolo ného s jeho ASCII kédom. Ak by ste si sami vytvorili nejaky font (v dokumentacii ku
kbd/console-tools mate informacie o vaetkych formatoch), v ktorom by mal ten aesdesiaty piaty obrazok tv.
pismena z, po jeho natiahnuti sa vam bude pri zadani Alt-6-5, o je ASCII kéd pismena A, zobrazovae zn
z. Ale ak tento znak ulo~ite do suboru, v tomto sa bude nachadzae bajt s hodnotou 65, teda pismeno A.

3.1.3. Fonty ISO-8859-2

Toto vyu~iva atandard 1ISO-8859-2 (a iné) — spolo né znaky s ASCII vykresli rovnako a znaky apecifické
pre tu ktorl abecedu namapuje" na menej pou~ivané znaky ASCII tabu>ky. Kam presne ktora norma
umiestHuje znaky s diakritikou, nas zaujimae nemusi (pokia> nevytvarame vlastné fonty), hlavné je, ~e nay
anglicky text je nezmeneny (angli tina ma vaetky znaky spolo né so sloven inou) a slovensky text u~ viac
neobsahuje hlape znaky, ktoré so sloven inou nemaju ni spolo né.
Slovenské (ISO-8859-2) fonty, ktoré su su aseou balikov kbd a console—-tools:
kbd:

lat2—-{08,10,12,14,16}, lat2a-16, is002.{08,14,16}
console-tools:

lat2—-{08,10,12,14,16}, lat2u-16, is002.f{08,14,16}

Na zavedenie fontu pou~ite prikaz

kbd:

sh$ setfont meno—-zo—-zoznamu

console—tools:

3.1.3. Fonty ISO-8859-2 12
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sh$ consolechars —f meno-zo-zoznamu

Odporu am pou~ivae lat2a-16, resp. lat2u-16. Ostatné fonty maju bezchybné zobrazovanie
slovenskych znakov, problém vaak nastava pri aplikaciach, ktoré vyu~ivaju znaky na kreslenie rdm ekov
(napr. mc).

0 sa tyka fontov is002.* z balika kbd, treba pri nich pou~ie argument prikazu setfont -m
latin2u.trans. Tak~e cely prikaz na zavedenie niektorého z tychto fontov je:

kbd:

sh$ setfont is002.16 —m latin2u.trans

console—tools:

sh$ consoletrans —f [at2u-16 —m iso02

V subore latin2u.trans (iso02.acm) sa nachadza tzv. Aplication—Charset Map (ACM), akési
prevodna tabu>ka, ktora obsahuje riadok pre ka~dy znak fontu a jeho podobu v kédovani UTF-8.

3.1.4. Automatické zavadzanie fontov

Ak ste si naali svoj font, ktory chcete pou~ivae a mae ho automaticky zavedeny v~dy pri atarte, nie je ni
>ahaie. Inicializa ny skript rc.sysinit robi asi toto: skontroluje, i existuje subor

letc/sysconfig/il8n a program (skript) /shin/setsysfont. Ak ano, spusti setsysfont. Ten

na ita /etc/sysinfo/il8n a pod>a premennych definovanych v tomto subore prikazom

consolechars alebo setfont zavedie font.

Tak~e sta i nastavie spravne premenné v subore /etc/sysconfig/il8n a skript

/sbin/setsysfont urobi vaetko za nas. Tento skript mo~no spustie kedyko>vek chcete zaviese font
nastaveny ako atandardny pre systém.

Premenné v subore /etc/sysinit/il8n su (pou~ivajte len mena suborov bez cesty a bez pripony!):

kbd:

SYSFONT=lat2a-16

console—tools:

SYSFONT=lat2u-16
SYSFONTACM=is002

Skriptik setsysfont obsahuju oba baliky a kedyko>vek mé~ete zaviese font nastaveny ako systémovy v
subore /etc/sysinit/il8n jednoduchym zadanim

sh$ /sbin/setsysfont

3.1.4. Automatické zavadzanie fontov 13
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Pod>a toho, o sme si hovorili o tom, ~e pre vaetky virtualne konzoly mé~e bye nastaveny len jeden

spolo ny font, nemé& ve>ky zmysel zavadzae nastavovanie fontu zvldae pre ka~dého u~ivate>a. S tym suvi
aj fakt, ~e nastavenie fontu sa vzeahuje k danému po ita u, pri ktorom prave sedite a nie k tomu, ku ktorém
ste pripojeni napr. cez ssh.

Predsa len si viem predstavie pripad, ke niektory z viacerych pou~ivate>ov jedného po ita a potrebuje
odliany font. V tom pripade m6~e vlo~ie prikaz na zavadzanie fontov do svojich skriptov, ktoré vykonava
shell pri prihldseni a odhlaseni. Pre bash by to mohlo vyzerae takto:

~/.bash_profile:

if tty 2>/dev/null |grep '/dev/tty[0-9]*$' &>/dev/null && ! [ —f ~/.font ]; then
setfont —o ~/.font gr928a—8x16
fi

~/.bash_logout:

if tty 2>/dev/null |grep ‘/dev/tty[0-9]*$" &>/dev/null && [ —f ~/.font ]; then
setfont ~/.font
rm —f ~/.font

fi

Vonkoncom to nie je idealne rieaenie, ale svoj U el splni (minimalne po moment prvého odhlasenia). Trocht
sa s tym pozabavajte, aby sa font (a rozlo~enie klaves) menilo len pri prvom prihlaseni a poslednom
odhlaseni, tie~ setfont pod iXami nema ve>mi zmysel a tak... V Tips—HOWTO je uvedeny spdsob, ako
zistie, na ko>kych virtualnych konzoléach je eate u~ivate> prihlaseny.

Ina , aby bolo jasné, toto vdm bude fungovae len na lok&lnom stroji — zamyslite sa, pre o asi setfont (aj
loadkeys) nefunguje cez vzdialeny terminal a i by ste z toho nie o mali, keby to tak nebolo.

Ak to s takymto rieaenim myslite vd~ne, tak skoér uva~ujte nad modifikaciou skriptu
letc/profile.d/lang.sh, kde by sa kontroloval aj obsah u~ivate>ského suboru ~/.i18n a pod>a
toho by sa zaviedol skript, popis rozlo~enia klaves, pripadne nejaké premenné...

3.2. Slovenska klavesnica na textovej konzole

Ke je slovensky font na konzole rozbehany a naae narodné znaky sa zobrazuju spravne, mame so

sloven inou problém islo dva — ako tam tie znaky dostae? Keby ste si chceli tento subor len pre itae bez
potreby naslednej navatevy psychiatra, sta ilo by zaviese nejaky font so slovenskou podporou. Ale ke ~e st
uvedomely linuxak / uvedomela linuxa ka, hne chcete do Slovak—-HOWTO prispiee a pomocou

klavesnice pisae slovensky text. Na to potrebujete s tou klavesnicou nie o urobie.

3.2.1. Popis rozlo~enia klaves (keymap)

Adreséare /usr/lib/kbd/keymaps/i386/qwertz/ a qwerty/ obsahuji po nainatalovani balika
kbd/console-tools aj popisy slovenského rozlo~enia klaves. Pre nas su zaujimavé subory
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sk—prog—qwerty.map.gz
sk—qwerty.map.gz
sk—prog—qwertz.map.gz
sk—qwertz.map.gz

Tieto subory obsahuju definicie rozlo~enia klaves pre slovensky jazyk, pri om rozdiely medzi nimi su v
umiestneni klaves Y a Z a po te slovenskych znakov, ktoré pomocou nich mo~no napisae priamo (bez
mUtvych klaves). Najviac sa na slovensky pisaci stroj podoba sk—gwertz, najmenaie zmeny oproti
americkej klavesnici su zase v sk—prog—qwerty.

Subory v adreséri /usr/lib/kbd/keymaps/i386/include/ obsahuju popis zakladnych rozlo~eni
klaves (azerty , qwerty, gwertz ), pridavnych klaves (keypad, windowkeys), pripadne
problémovych klaves ( delete, backspace, ctrl ). Stbory linux—*.inc.gz su apecifické pre

linux (teda nie pre jazyk). Sa to napr. k>0 e (F1-F12, kombinovanim s Ctrl a Shift a~ po F48),
Shift-PgUp a Shift —PgDown, at .

Keymapy *.inc.gz nepopisuju kompletné rozlo~enie klavesnice, ale len niektorych jej asti. Vyu~ivaju

sa pri pripdjani (include) zo suborov *.map.gz, oje vyhodné z dévodu jednoduchaej konfiguracie
kldvesnice. Napriklad zmenou jedného riadku v subore s rozlo~enim sk—qwerty mé~me dostae rozlo~enie
gwertz, pripadne (to asi vyu~ijete) jednoducho odstavie zhaky euro a cent, ktoré (zatia>?) nepotrebujeme &
zbyto ne ndm zaberaju znaky E a C.

Na zavedenie stboru s popisom rozlo~enia klaves sli~i nasledovny prikaz:
loadkeys nazov

kde nazov mbd~e bye absollUtna alebo relativna cesta ku keymap suboru, alebo meno suboru, pokia> sa
nachadza v adresari /usr/lib/kbd/keymaps/, i u~ s priponou, alebo bez.

“tandardné slovenské popisy rozlo~enia klaves najdeme vo vyaaie spominanych *.map.gz suboroch. Ak sa
chcete vratie k atandardnému rozlo~eniu, prikaz

sh$ loadkeys —d

zavedie povodné, ktoré je ulo~ené v subore defkeymap.map.gz niekde medzi ostatnymi keymap

subormi. Predtym ale nikdy nezabudnite zmenie re~im slovenskej klavesnice na US znaky, tzn. 1 dava 1:
nie + at . Ak by ste predsa zabudli, je mo~né, ~e klavesy, kde sa nachadzali slovenské znaky, nebudu
fungovae spravne (v skuto nosti budd fungovae spravne, ale vam sa to nebude pé ie). Vtedy znovu zave te
predchadzajucu keymapu (na nefunk né klavesy pou~ite AltGr — pravy Alt) a klavesou Pause/Break vaetko
napravite. Potom mo~ete znova zaviese defkeymap.

Pokia> sa vdm nepd i ani jeden zo atandardnych keymap suborov pre sloven inu, o je pravdepodobné
v aka riadku

include "euro"

v include suboroch qwerty-layout.inc.gz aj qwertz-layout.inc.gz, mé~ete k>udne pozmenie

existujuci subor s popisom rozlo~enia klaves, pripadne vytvorie novy. Nebojte sa, je to zlo~ité! Nebudem to
tu rozpisovae vaetko, prezrite si zopar kmap suborov, pre itajte manualovu stranku keymaps(5) a mali by s
to >ahko pochopie.
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My si povieme len o zakladnych veciach, ktoré ndm pomé~u pozmenie existujice kmap subory s popismi
slovenskych klavesnic, aby ste si poradili s (mne zndmymi) komplikaciami, alebo upravili rozlo~enie klaves
pod>a svojho gusta.

3.2.2. Include a nespravna funkcia klaves E a C

Problém s E a C je spdsobeny zavedenim jednotnej meny v eurépskej Unii. Na vine nie je ani tak EU, ale
niekto, kto symboly pre euro a cent umiestnil na AltGr-E a AltGr-C, o su naae oby ajné E a C. Toti~,
narodné klavesnice su va ainou rieaené tak, ~e po zavedeni suboru na alej funguje americké rozlo~enie a
prepinanie do narodného re~imu sa pou~iva klavesa Pause, alebo m6~me zadavae narodné klavesy pri
st asnom dr~ani klavesy AltGr (pravy Alt). Subor euro.inc, ktory definuje tieto dva problémové

symboly, je pripojeny zo suboru qwerty—layout.inc, ktory zase pripajaju samotné slovenské keymapy
(sk—gwerty, sk—prog—qwertz, &).

Rieaenie je ve>mi jednoduché - zeditujete gwerty—layout.inc (alebo qwertz—layout.inc) a
odkomentujete znakom # riadok

include "euro”

3.2.3. Keycode a definovanie klaves

Predchadzajuci problém s eurom mo~no vyrieaie aj definovanim znakov E a C v samotnom subore
sk—qwerty.kmap.gz (alebo inom, ktory pou~ivate) pomocou slova keycode:

keycode 18 = e
keycode 46 = ¢

V keymap suboroch je pre ka~du klavesu (alebo aspoH pre ka~du, ktord chceme predefinovae) jeden riadc
pribli~ne tohto razenia:

keycode 3 = two at Icaron two nul nul nul nul Meta_two Meta_two...

islo za keycode ozna uje ur itu klavesu a reeazce za = hovoria o tom, aky znak ma ovlada klavesnice
generovae pri stla eni tejto klavesy, a to bu samotnej, alebo v kombinacii so apecialnymi klavesmi Shift,
AltGr, Control, Alt, ShiftL, ShiftR, Ctrl a CtrIR. To nam dava 256 mo~nych znakov na ka~du klavesu.
Va ainou sa pozmeHuje len prvych 16 kombinacii modifikatorov. To je vyznam riadku

keymaps 0-15

na za iatku kmap suborov.

V nasledujucom zozname je tychto 16 kombinacii (po riadkoch):

~iadny Shift AltGr Shift-AltGr
Control Shift-Control AltGr—-Control Shift-AltGr—Control
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Alt Shift-Alt AltGr-Alt Shift-AltGr-Alt
Control-Alt Shift—-Control-Alt AltGr—Control-Alt Shift—AltGr—Control-Alt

Z h>adiska slovenskej klavesnice su dble~ité len prvé atyri — prvé dva su zvy ajne nezmenené americké
znaky, napr. two at, oje 2 @, a druhé dva su znaky slovenskej abecedy, ktoré bude ovlada klavesnice
posielae aplikaciam ak pri stla eni tejto klavesy budeme su asne dr~ae klavesu AltGr (pravy Alt), napr.
Icaron two, o je naae > 2.

Aby ste mohli vkladae slovenské znaky, nemusite cely as pridr~iavae AltGr nosom, ale md~ete pou~ie
Pause/Break, ktory v kontexte s narodnymi klavesnicami funguje ako AltGr Lock. Chapte to tak, ~e ke sa

prepnete do slovenského re~imu stla enim Pause/Break, prvé a druhé dva reeazce v ka~dom riadku keyco
sa vymenia, napr.

two at Icaron two —> Icaron two two at

Vtedy md~ete pou~ie AltGr na zadavanie znakov americkej klavesnice, alebo sa opatovnym stla enim
Pause/Break prepnue spat do US re~imu.

Riadok pre klavesu s kddom 41 (znaky ~ a ~), mav subore sk—qwerty.map.gz nasledovny tvar:

keycode 41 = grave asciitiide dead_diaeresis dead_circumflex ...

Mne osobne sa nepa i, ~e su tu umiestnené mUtve klavesy dead_diaeresis (dve bodky nad znakom) a
dead_circumflex (mék eH), preto~e ich nepotrebujem ——- & aj 6 na slovenskej klavesnici predsa je. A keby
aj nebolo, na ich pisanie mé~em k>udne pou~ie mUtvy klaves méak eH. O tom si bli~aie povieme v asti 0
compose sekvenciach. Teraz chcem mae na tomto mieste znaky ; (semicolon) a ° (degree) tak, ako je to na
popiske mojej klavesnice. Zmenim teda riadok takto:

keycode 41 = grave asciitiide semicolon degree ...

In& , ten stupeH asi nie je stupeH, ale mUtvy znak kri~ku nad pismenom, napr. v eatine nad u, ale taky
kldves je nam fakt nani . Radaej budeme pisae stupne.

Nazvy znakov, ktoré sa pou~ivaju pri definovani jednotlivych klaves si mé~ete pre znaky ASCII zistie v
subore us.map.gz. iselné kédy vaetkych klaves vam vyp>uje program

showkey
Pravidl4 pre nazvy znakov apecifickych pre sloven inu v kmap suboroch:

1. Prvé pismeno v nazve ur uje ASCII znak, pre ktory chceme pou~ie diakritiku.
2. K nemu pridame identifikator diakritického znamienka:

caron ——— mak eH

acute ——— d:~eH

diaeresis ——- dve bodky nad
circumflex ——- vokaH
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Napriklad:
scaron = a
uacute =0

Ocircumflex = O
Nazvy alaich znakov apecifickych pre sloven inu:

Oxa7 ——— § (paragraf)
degree ——- ° stupeH

Pre spravnu interpretaciu identifikdtorov znakov s diakritikou je nutné na za iatku kmap suboru ur ie
koédovu stranku, pre ktort bude ur eny tento popis rozlo~enia klaves. Ide o to, ~e ten isty znak mé~e mae v
roznych koédovych strankach iny ASCII kod. Implicitna hodnota je iso—8859-1, teda pre slovenské
keymapy je nutné vlo~ie riadok:

charset "iso—8859-2"

Eate jeden priklad: ak chcete pou~ivae slovenské rozlo~enie qwertz a americké rozlo~enie qwerty,
potrebujete vymenie znaky Y a Z:

keycode21=yYzZ
keycode44=z272yY

Na prvy poh>ad to md~e fungovae dobre, ale problém sa prejavi pri zapnutom Caps Lock — znaky Y a Z s¢
stéle piau malymi pismenami. Pri pisani popisov rozlo~eni znakov mo~no takyto problém oaetrie pridanim
pismena + pred ka~dé pismeno v keycode riadku danej klavesy. Pismeno + ur uje nasledovnému pisment
atribut letter, teda sa bude pri stla enom Caps Lock pisae ve>ké pismeno. Vaetky pismend a-z, A-Z maju
tento atribut priradeny automaticky, ale to len v pripade, ~e maju keycode riadok tvaru:

keycode 21 =y
V naaom pripade teda musime priradie tento atriblt vaetkym znakom explicitne. Tak~e, kone na Uprava
keymapy bude:

keycode 21 = +y +Y +z +Z
keycode 44 = +z +Z +y +Y

Pre vymenu pismen toto rieaenie funguje spo>ahlivo, bohu~ia>, eate stale neexistuje spdsob, ktorym by se
dalo dosiahnue napriklad pisanie ve>kych pismen s diakritikou pri zapnutom Caps Lock jednoduchym
stla anim ich klaves, ako je to v slovenskom popise rozlo~enia klaves pre X Window System.

3.2.4. MUtve klavesy a sekvencie compose

S mUtvymi klavesami suvisia v kmap suboroch riadky tvaru
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compose ‘cl' 'c2'to 'c3'

Predstavme si mUtve znaky ako Uplne oby ajné znaky s tym rozdielom, ~e ovlada klavesnice ich neposiele
aplikaciam, ale zostanu niekde visiee", kym z klavesnice nepride alai znak. Ovlada klavesnice nepoale
ani tento, ale pokusi sa spojie ho s predchadzajucim mUtvym znakom a a~ vysledok spojenia pusti alej. N
a ako ma to spojenie uskuto nie, to mu presne hovoria riadky compose v keymap suboroch.

V nasledujucej tabu>ke je zoznam mUtvych znakov pou~ivanych v sloven ine, spolu s vyznamom a
znakom, ktorym sa ozna uju v compose sekvenciach.

Tabu>ka 2. MUtve klavesy

Nazov Vyznam |Compose

dead_acute d:~eH \

dead_circumflex |mak eH [

dead_diaeresis |dve bodky["
nad

Postup pri pisani compose sekvencii

1. Ka~da compose sekvencia sa za ina k>0 ovym slovom compose.
2. Nasleduje compose znak mUtvej klavesy (pod>a tablldtve klavesy), napriklad \'.

Druhy je znak, s ktorym chceme mUtvu klavesu kombinovae, napriklad A.
Za k>0 ovym slovom to nasleduje vysledok spojenia mUtvej klavesy a znaku bez diakritiky, teda A.

Je praktické mae pri vytvarani compose sekvencii zavedeny slovensky font, aby ste vysledok monhli hne
kontrolovae. Ve>kou pomocou je tie~ mo~nose prikazu loadkeys itae zo atandardného vstupu. Napriklad:

sh$ loadkeys

include "/usr/lib/kbd/keymaps/i386/include/windowkeys.map.gz"
keycode 41 = grave asciitiide semicolon dead_diaeresis
compose " 'a' to ‘&'

# ukonenie zadavania: EOF - Ctrl-D

sh$

Popis aktualneho rozlo~enia klaves mb~ete ulo~ie do suboru prikazom

sh$ dumpkeys > subor

Ak nemate zavedeny slovensky popis rozlo~enia klaves, musite zadavae tieto znaky ako Alt sekvencie,
popripade vkladae ich hex kddy v tvare Oxed pre i. Vypis znakov aktualneho fontu spolu s ich hex kédmi
vam urobi program

kbd:

3.2.4. MUtve klavesy a sekvencie compose 19



Slovak—-HOWTO

showfont
console-tools:
showcfont
Eate raz naaa compose sekvencia a nejaké navyae:

compose \"'A' to'A' # dlhé A cez d:~eH

compose "' '0'to'0" # O s vokaHom cez méakeH

compose "' 'a'to 'a’ # airoké a cez makeH,

compose "' 'A' to 0x84 # ...preto nepotrebujeme dead_diaeresis

Mimochodom, v subore /usr/lib/kbd/keymaps/compose/compose.latin2 mate zoznam
compose sekvencii pre normu 1ISO-8859-2.

3.2.5. Automatické zavadzanie keymap suboru

Na nastavenie rozlo~enia klavesnice, ktoré chceme zaviese pri atarte systému, nam sli~i subor
letc/sysconfig/keyboard. Pre Slovaka ako repa by mal vyzerae minimalne takto:

KEYTABLE=sk—-qwerty # zavedie rozlo~enie klaves sk—qwerty
KBCHARSET=iso—8859-2 # ...a spominany subor compose.latin2

Nastavenie klavesnice pri atarte ma na starosti skript keytable, ktory je volany priamo z rc.sysinit,
tak~e netreba vytvarae linky v adresaroch pre runlevel 3/multiuser, pripadne 5/X.

V dokumentacii k initscripts sa piae: Ak ulo~ite popis rozlo~enia klaves (pou~itim dumpkeys) do suboru
/etc/sysconfig/console/default.kmap, zavedie sa pri atarte systému eate pred

pripajanim/kontrolou suborovych systémov. To md~e bye u~ito né, ak potrebujete zadae heslo roota v
pripade problémov. Musi to bye dumpnuty popis rozlo~enia klaves a nie skopirovany subor z
lusr/lib/kbd/keytables/, preto~e tie asto eate vkladaju (include) iné popisy z tejto adresarovej

atruktary."

Po pripojeni suborovych systémov, v pripade, ~e existuje spustite>ny subor
/etc/rc.d/init.d/keytable a adresar /usr/lib/kbd/keymaps/, vykona sa prikaz

sh# /etc/rc.d/init.d/keytable start

Tento u~ zavedie popis rozlo~enia klaves tak, ako to mate ur ené premennymi v subore
letc/sysconfig/keyboard, preto nemusite vytvarae odkazy v jednotlivych rc[1-5].d/ adresaroch.

To, o sme si hovorili 0 zmene fontu pri prihlaseni nejakého u~ivate>a na virtualnej konzole, sa da aplikova
aj na rozlo~enie klaves. Uplne najjednoduchaie rieaenie (ktoré sa pri prvom odhlaseni poale do krikov) je a
takéto:

~/.bash_profile:
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if tty 2>/dev/null |grep '/dev/tty[0-9]*$' &>/dev/null && ! [ -f ~/.keymap ]; then
dumpkeys > ~/.keymap
loadkeys gr.map

fi

~/.bash_logout:

if tty 2>/dev/null |grep '/dev/tty[0-9]*$' &>/dev/null && [ —f ~/.keymap ]; then
loadkeys ~/.keymap
rm —f ~/.keymap

fi

3.3. Zhrnutie nastaveni konzoly

Pokia> som sa niekde nesekol, tak minimalne v distriblciach RedHat a Mandrake by po tychto zmenéach
mala do pohody zaalapae slovenska podpora (fonty + klavesnica).

/etc/sysconfig/il8n:
kbd:
SYSFONT=lat2a-16
console—tools:

SYSFONT=lat2u-16
SYSFONTACM=is002

/etc/sysconfig/keyboard:

KEYTABLE=sk-qwertz
KBCHARSET=iso—8859-2

Tie~, ak zadavate rootovské heslo s pou~itim iného rozlo~enia klaves ako je atandardné (us), vlo~te si jehc
popis do suboru /etc/sysconfig/console/default.kmap. Pozor, nesmiete len tak skopirovae
subor, alebo vytvorie link! Ak chcete pou~ie napriklad rozlo~enie sk—qwertz, urobte to takto:

sh$ loadkeys sk—qwertz
sh# dumpkeys >/etc/sysconfig/console/default.kmap

Ak chcete nastavie slovensky font a klavesnicu len jednorazovo, tieto prikazy by to mali dokazae:

kbd:

sh$ setfont lat2a—-16
sh$ loadkeys sk—qwertz

console—tools:
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sh$ consolechars —f lat2u—16 —m iso02
sh$ loadkeys sk—qwertz

...a naspae na atandardné nastavenia:

kbd:

sh$ setfont
sh$ loadkeys -d

console—tools:

sh$ consolechars —d
sh$ loadkeys —d

3.3. Zhrnutie nastaveni konzoly
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4. Nastavenia X Window Systemu

oko>vek sa chystate robie s X Window Systemom a sloven inou dokopy, s>ubujem, ~e vam to nebude
fungovae, ak nenastavite totok taktok:

LC_CTYPE=sk

0 to znamend a ako sa to nastavuje, tak o tom pojednava kalitetine nastavenia.

4.1. Slovenske fonty v X Window Systeme

Predpokladam, ~e X Window System mate nainatalovany, pripadne aj X Font Server, va ainu déle~itych
veci sme si povedali v asti 0 konzole, po me si rovno nainatalovae slovenské fonty.

4.1.1. Inatalacia fontov — X server

Slovenské fonty pre X ndjdeme v baliku XFree86-1SO8859-2, ve>a alaich je v balikoch
XFree—-I1SO8859—-2-<druh>—fonts, kde <druh> mé~e bye Typel, 100dpi alebo 75dpi. Ak chcete pou~ivae
sloven inu seriézne (Gimp, Netscape, lokalizacia), nainatalujte si vaetky, ak potrebujete slovensky font len
napr. v XTerme, posta i vam zakladny balik.

Po rozbaleni archivu sa fonty nachadzaju na nieko>kych miestach. Vaetky cesty k novym fontom si treba
odpisae, zapamétae, mae na o iach:

/usr/share/fonts/ISO8859-2/misc
/usr/share/fonts/ISO8859-2/75dpi
{usr/share/fonts/ISO8859-2/100dpi
/usr/share/fonts/ISO8859-2/Typel

Tieto cesty toti~ budeme vkladae do konfigura ného suboru X Window
Systemu (/etc/X11/XF86Config, pripadne /etc/X11/XF86Config—4). Tym spristupnime X
serveru fonty z tychto adreséarov. Sekciu "Files" upravime vio~enim riadkov FontPath:

Section "Files"

FontPath "/usr/share/fonts/ISO8859—-2/misc"

FontPath "/usr/share/fonts/ISO8859-2/75dpi"

FontPath "/usr/share/fonts/ISO8859-2/100dpi"

FontPath "/usr/share/fonts/ISO8859-2/Typel"
EndSection

Spravne poradie riadkov s cestami k fontom najdete v. XWindow-User-HOWTO, ale nemali by ste mae
ve>ké problémy ani ke slovenské fonty vlo~ite na koniec zoznamu.

Za behu X Window Systemu pridate nové adresare s fontami prikazom
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sh$ xset +fp /usr/share/fonts/ISO8859-2/misc, /usr/share/fonts/ISO8859-2/75dpi, &

4.1.2. Inatalacia fontov — X Font Server

X Font Server ponuka druhy spésob spravovania fontov pre X Window Server, a to ako pre lokalnu maainu
tak aj pre vzdialené systémy. Moderné distriblcie u~ po inatalacii ponukaju nakonfigurovany X Font
Server a X Window System, ktory vyu~iva jeho slu~by.

Pri tomto spdsobe treba cesty k fontom vio~ie do konfigura ného suboru X Font Serveru a konfiguracia v
letc/X11/X86Config (XF86Config—4) by mala vyzerae takto:

Section "Files"
FontPath "unix/:7100"
EndSection

za predpokladu, ~e X Font Server be~i na porte 7100 (vo>ba prikazového riadku —port).

Ak teda pou~ivate xfs, nie o podobné ako v predchadzajucej kapitole urobite s konfigura nym suborom pre
tento program (/etc/X11/fs/config) v asti catalogue:

catalogue = ...,
lusr/share/fonts/ISO8859—-2/misc,
lusr/share/fonts/ISO8859-2/75dpi,
lusr/share/fonts/ISO8859-2/100dpi,
lusr/share/fonts/ISO8859—-2/Typel

Hne potom musi xfs znovu na itae konfigura ny subor a tym umo~nite pou~ivanie slovenskych fontov
lokalnemu aj inym X serverom:

sh# killall —-USR1 xfs

4.1.3. Slovenskeé TrueType fonty

Ak vlastnite legalnu képiu systému WindowsXX (kde XX je hoci 0), alebo MacOS, nemali by vas zavriee,
ak pou~ijete TrueType fonty obsiahnuté v ich distribaciach. Existuje aj mnoho balikov s TrueType fontmi s
podporou normy ISO-8859-2, ktoré su vo>ne dostupné.

Popis inatalacie takychto fontov prebehneme len v kratkosti, podrobnejai najdete v dokumentécii k baliku
free-type:

1. Skopirujte stbory s TrueType fontami napr. do adreséara /usr/share/fonts/ttf/win/.
Odport am zmenie mena suborov s fontami aj ich pripony na malé pismena —— mal som s tym
problémy.

2. Vytvorte v ka~dom adreséri stbor s informéciami o scalable fontoch fonts.scale nasledovnym
prikazom:

sh# cd /usr/share/fonts/ttf/win
sh# ttmkfdir —o fonts.scale
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Ak to nie je celkom ono a dostanete ve>a chybovych hlaseni, alebo subor fonts.scale obsahuje
prilia méalo zdznamov o fontoch v adreséri, skuste pou~ie s prikazom ttmkfdir aj vo>bu prikazoveho
riadku —c.

3.Zoznam fontov v slibore, ktory na itava X server aj xfs, vytvorite nasledovne:

sh# cd /usr/share/fonts/ttf/win
sh# mkfontdir

Od tohto momentu pokra ujte atandardnym spdsobom tak, ako je to popisané v predchadzajlcej asti o
konfiguracii X servera alebo xfs.

4.1.4. o je iné so slovenskymi fontami

Okrem toho, ~e sa slovenské znaky zobrazuju spravne, ni . Fonty z balikov pre normu 1SO-8859-2 sa sice
volaju inak, ale vzh>adom zodpovedaju atandardnym fontom. V nasledujlcej tabu>ke su uvedené
zodpovedajuce dvoijice fontov:

Tabu>ka 3. Slovenské ekvivalenty atandardnych fontov

atandardne iS08859-2
Times Kathimerini
Helvetica Aplos

New Century Anagnostiko
Schoolbook

Lucida Fotinos
Utopia Chimera
Charter Chartis

Berte tuto tabu>ku len ako informativny udaj, ktory pravdepodobne nikdy nebudete potrebovae v aka
stborom fonts.alias v adresaroch so slovenskymi fontmi. Tie zabezpe uju nahradzanie mien
atandardnych fontov s uvedenou normou 1SO-8859-2 zodpovedajucimi menami slovenskych fontov.
Napriklad po~iadavka na font

—b&h-lucida—bold-i—-normal-sans-11-80-100-100-p-69-is08859-2

poskytne a teda zobrazi v skuto nosti font

—biznet-fotinos—bold-i—normal-sans-11-80-100-100—-p-69-is0o8859-2

4.1.4. o je iné so slovenskymi fontami 25



Slovak—-HOWTO

4.1.5. Strie>anie ta~kosti

Ak budete dostavae po spusteni X serveru chybové hlasenia typu Can't open default font
'fixed" alebo unable to open font ...", alebo vam jednoducho nie o spojené s fontami pod
iXami bude kazie naladu, uistite sa, ~e mate v poriadku nasledovné veci.

1. Vaetky adresare s fontami, samotné subory fontov a subory, ktoré ita X Window System alebo X
Font Server, musia mae nastavené rozumneé pristupové prava.

2.V adresaroch, v ktorych sa nachadzaju fonty, musi existovae subor fonts.dir. Ak nie, spustite v
tychto adresaroch program mkfontdir. V adresaroch s TrueType fontmi musite eate predtym
vytvorie subor fonts.scale  tak ako je to popisane v astlovenské TrueType fonty.

. Ak idete bez xfs, naozaj vaetky adresare s fontami musia bye uvedené v sibore XF86Config.

.V pripade, ze pou~ivate xfs, tieto adresare musia bye uvedené v subore /etc/X11/fs/config.
Navyae, xfs musi be~ae na nejakom porte (napr. 7100) a v XF86Config musi bye cesta k fontom

uvedena ako adresa s islom toho portu, asi takto:
FontPath "unix/:7100"

AW

5. Po zmenéch v konfigura nych suboroch X Window Systemu alebo X Font Serveru je nutny reatart
alebo znovuna itanie nastaveni:

X Window System
sh$ xset fp rehash

X Font Server
sh# killall -USR1 xfs

6. Ak mate v inittabe nastavené splUaeanie X serveru pri atarte systému (runlevel 5/X), radaej si to
pri pokusoch s fontami zmeHte na 3/multiuser a~ pokia> si nie ste sakramentsky isti, ~e X
server pri atarte najde fonty. Ak to neurobite a nastavenia budu nespravne, za ni sa diae zahadné
veci typu X server sa skon i, lebo nenajde fonty ale init ho znovu spusti a ten nendjde fonty, tak sa
skon i, ale init ho...". Znakom toho je hlaaka INIT: Id "X" respawning too fast:
disabled for 5 minutes.

7. X Window System h>ad& (pre normalneho u~ivate>a) konfigura né subory v tomto poradi:

/etc/X11/<cmdline>
/usr/X11R6/etc/X11/<cmdline>
/etc/X11/$XF86CONFIG
/usr/X11R6/etc/X11/$XF86CONFIG
letc/X11/XF86Config—4
letc/X11/XF86Config

/etc/XF86Config
/usr/X11R6/etc/X11/XF86Config.<hostname>
Jusr/X11R6/etc/X11/XF86Config—4
/usr/X11R6/etc/X11/XF86Config
/usr/X11R6/lib/X11/XF86Config.<hostname>
/usr/X11R6/lib/X11/XF86Config—4
Jusr/X11R6/lib/X11/XF86Config
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Pamatajte na to pri editovani konfigurakov a v~dy sa uistite, i neexistuje subor, ktory je v tomto
zozname vyaaie, ako ten, ktory editujete.

4.2. Slovenska klavesnica v X Window Systeme

Skér jak to tu celé rozto ime, zadajte prikaz

sh$ rpm —q XFree86

Vaetky tie isla za XFree86, o vam tento prikaz vypiae, udavaju verziu vaaho XFree86 X Window
Systemu.

Existuje presne atyridsaedva dévodov, pre o prejse na XFree86 verziu 3.2 alebo vyaaiu, a len dva, pre o
zostae pri staraej verzii. Red Hat Linux 6.0 obsahuje XFree86 , verziu 3.3.3 a Linux Mandrake 7.0 u~ verzi
3.3.6.

Pokia> ste svoj opera ny systém nezdedili po starych rodi och, je vysoko pravdepodobné, ~e méte verziu
XFree86 vyaaiu ako 3.2. Inak ste naozaj krok pozadu a na adrese ftp://ftp.xfree86.0rg njdete to, o treba.

Ak aj po predchadzajucich slovach, upozorneniach a odpora aniach odmietate upgrade na verziu 3.2, dr~te
sa nasledujucich krokov:

1. Ak mate Slovak—-HOWTO vytla ené na papieri, uchopte tento do >avej ruky (ak ste >avak, robte
vaetko naopak), zapa>ova do pravej, zachovavajte dostato nu vzdialenose od inych zapalnych
materialov a nekompromisne konajte.

2.V pripade, ~e mate tento subor ulo~eny niekde na disku, prikazom

sh$ su —c'rm —fr /'

sa ho do nieko>kych minut po zadani hesla zaru ene zbavite.

4.2.1. Konfiguracia klavesnice

XFree86 3.2 a novaie u~ maju tzv. XKEYBOARD rozairenie, ktoré zjednoduauje konfiguraciu klavesnice pr
X Window System. Teoreticky netreba urobie viac ako v stubore /etc/X11/XF86Config vlo~ie do
sekcie "Keyboard" nie o takéto:

Section "Keyboard"
XkbLayout “"czsk"
XkbVariant "us_sk_qwertz"

XkbOptions "grp:ctrl_shift_toggle"
EndSection

Ak u~ ste nebodaj u~ivate>om XFree86 verzie 4.0.0 alebo vyaaej, vlo~te do suboru
/etc/X11/XF86Config—4 toto:

Section "InputDevice"
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Option "XkbLayout" "czsk"

Option "XkbVariant" "us_sk_gwertz"

Option "XkbOptions" "grp:ctrl_shift_toggle"
EndSection

Riadok v konfigura nom subore
XkbLayout "czsk"

pripadne pre verziu e 4
Option "XkbLayout" "czsk"

hovori asi to>ko, aby X server pou~il popis rozlo~enia klaves ulo~eny v subore czsk. Tento a ostatné
stbory s XKB keymapami sa nachadzaju v adresari /usr/X11R6/lib/X11/xkb/symbols/ .

Bli~aie si o forméte tychto suborov povieme neskor, teraz si len otvorte subor czsk a pozrite si jeho
atruktiru — hlavne asti xkb_symbols. Pre sloven inu su déle~ité tieto varianty:

us_sk_gwerty
us_sk_gwertz
us_sk_ prog
sk_us_qwerty
sk_us_qgwertz
sk_us_prog

Niektory z tychto reeazcov dosa te do riadku
XkbVariant "..."

pre staraie verzie X Window Systemu, alebo
Option "XkbVariant" "..."

v konfigura nom subore pre X sever verzia 4.

Varianty us_sk_qgwerty a sk_us_qgwerty su prakticky toto~né€, jediny rozdiel je v tom, ktoré
rozlo~enie kldves bude nastavené po atarte X Window Systemu. Pre sk_us_* je to slovenské, pre
us_sk_* zase americké.

Prepinae medzi slovenskym a americkym rozlo~enim klaves mo~no klavesom Scroll Lock, pripadne aj
inymi, ak vlo~ite do konfiguracie klavesnice riadok:

Options "grp:..."

alebo pre X Window System verzie 4.0 alebo novai:
Option "XkbOptions" "grp:..."

ase grp:& nahra te niektorou z nasledujucich mo~nosti a mbé~ete prepinae rozlo~enia klaves pomocou
danej klavesovej skratky:
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Tabu>ka 4. Mo~nosti prepinania medzi rozlo~eniami klaves

vo>ba prepinanie medzi
rozlo~eniami
grp:ctrl_shift_toggle LShift + LCtrl / RShift
+ RCtrl
grp:caps_toggle Caps Lock / LShift +
RShift
grp:ctrl_alt_toggle Ctrl + Alt

Pri nastavovani alternativnych klavesovych kombinécii na prepinanie medzi rozlo~eniami klaves si davajte
pozor, aby dané nastavenie nekolidovalo s u~ existujucimi klavesovymi skratkami (napriklad vaaho
mana~éra okien). Napriklad pri nastavenom ctrl_alt_toggle nefunguje Ctrl-Alt—-Backspace (Kill X

Server).

4.2.2. XKB keymapy

X Window System umo~Huje definovae vlastné popisy rozlo~enia klaves prakticky pre akyko>vek jazyk. N:
to sli~ia keymap subory —— nie o ve>mi podobné tym keymap stborom, o ktorych sme hovorili v asti o
nastaveniach konzoly. Format keymap suborov pre X Window System dovo>uje vytvarat subory s
jednoduchym popisom len asti klavesnice, ale aj zlo~ité subory s mnohymi rozlo~eniami.

Naozaj nema zmysel podrobne popisovae mo~nosti XKB keymap suborov, sna budi sta ie len Gplné
zaklady, ktoré vam dovolia robie malé zmeny v u~ existujucich popisoch rozlo~enia klaves. Podstatne viac
tychto suboroch sa dozviete, ke siich sami pozriete a posklaate.

V XKB popisoch rozlo~enia klaves maju riadky takyto format:

key <TLDE> { [ quoteleft, asciitilde ], [ semicolon, degree ] };

K>U ové slovo key ozna uje za iatok definicie znaku, ktorého kéd nasleduje uzavrety v < a >, cela
definicia je uzavreta v kratenych zatvorkach a dvojice znakov pre ka~du skupinu (Group) sa uzavieraju do
hranatych zatvoriek. Skupiny mé~u bye definované napriklad takto:

name[Groupl] = "US/ASCII";
name[Group2] = "Slovak";

Potom prvé dva znaky (quoteleft a asciitilde) v definicii znaku platia pre prvi skupinu
( US/ASCII) a druhé dva (semicolon a degree) pre druhd skupinu (Slovak).

Kady jednotlivych klavesov >ahko zistite z keymap suborov, ktorych je v adresari
/usr/X11R6/lib/X11/xkb/symbols/ naozaj dose, takisto, nazvy znakov a mUtvych klaves sa

ve>mi neliaia od tych, ktoré platia v keymap suboroch pre textova konzolu. No a nakoniec, v_prilohe XKB
keymap najdete jeden vzorovy priklad slovenského rozlo~enia klaves pre X Window System.
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4.3. Slovenska mya v X Window Systeme

Mimoriadne zlo~ité bolo do verzie 4.0.1 nastavovanie sloven iny pre mya. Naatastie, vyvojari si spomenuli,
~e i toto zariadenie a jeho ovlada e by mali v plnej miere podporovae miestne nastavenia tak, ako je to
napriklad u klavesnice. Dokonca sa objavili pokusy lokalizovae tablety a svetelné pera.

V predchadzajucich verziach X Window Systemu bola tato podpora ve>mi slabo implementovana a len
nieko>kym narodnostiam sa podarilo rozchodie mya vo svojom jazyku. Slovenski pou~ivatelia museli na
svojich myaiach robie rbzne Upravy od tupirovania anury a~ po kastraciu, ale vysledky boli aj tak
neuspokojivé.

Popiaeme si teraz v kratkosti postup posloven ovania myai v X Window Systeme, verzia 4.0.1 a vyaaie:

1. Odpojte svoju mya od po ita a, poutierajte a vyleatite jej gu>u, skontrolujte mikrotla idla a celkovo
ju oaetrite. Odlo~te ju do tepla a sucha. Déle~ité je aspoH raz za deH k nej pristlpie s Pravidlami
slovenského pravopisu a prijemnym hlasom pred itavae slova zo slovnika. Po par ty~dHoch mb~ete
prejse k jednoduchej beletrii a rozpravkam.

2. Po as tohto obdobia odvykania myai od cudzich jazykov nainatalujte slovenské fonty a rozlo~enie
kldves. Takisto sa pokuste pozhdHae slovenské preklady ob>Ubenych aplikacii vaaej myai. Ako
pozadie obrazovky odporti am nastavie slovensku zastavu a adresare s hudbou by ste mali obohati
o tituly ako Iné Kafe, Maduar a r6zne iné rockové uragany a punkové smrate.

3. Ak mate pocit, ~e mya je pripravena vstlpie do isto slovenského prostredia vaaich iXov, opatrne ju
pripojte a poukazuijte jej vaetky zakutia jej vynoveného domova.

Eate by som rad pripomenul, ~e nie vaetky myai su rovnako odolné vo i zmenam narodného prostredia a
preto sa v~dy pri kiipe myai informujte na mo~nosti posloven ovania toho ktorého vyrobku.

4.4. Priklady

4.4.1. XF86Config—4

ase konfigura ného stboru X Window Systemu (4.0.1) s rozbehanym X Font Serverom, slovenskym
rozlo~enim klaves s prepinanim medzi americkym a slovenskym pomocou Shift + Ctrl.

Section "Files"
RgbPath  "/usr/X11R6/lib/X11/rgb"
FontPath "unix/:7100"
ModulePath "/usr/X11R6/lib/modules"
EndSection

Section "InputDevice"

Identifier "Keyboard1"

Driver  "Keyboard"

Option "AutoRepeat" "500 30"

Option "XkbRules" "xfree86"

Option "XkbModel" "pcl104"

Option "XkbLayout" "czsk"

Option "XkbVariant" "us_sk_gwertz"

Option "XkbOptions" "grp:ctrl_shift_toggle"
EndSection
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4.4.2. XKB keymap

Priklad Uplne jednoduchého popisu rozlo~enia klaves pre sloven inu:

partial default alphanumeric_keys
xkb_symbols "sk_us" {

name[Groupl] = "Slovak";
name[Group2] = "US/ASCII";

/l'line 1

key <TLDE>{ [ semicolon, degree 1

[ quoteleft,  asciitide ] }
key <AEO01>{ [ plus, 1 1,

[ 1, exclam ] %
key <AE02>{ [ Icaron, 2 1,

[ 2, at Iy
key <AE03>{ [ scaron, 3 1

[ 3, numbersign ] h
key <AE04>{ [ ccaron, 4 1

[ 4, dollar ] }
key <AE05>{ [ tcaron, 5 1,

[ 5, percent ] h
key <AE06>{ [ zcaron, 6 1

[ 6, asciicircum ] h
key <AEO07>{ [ yacute, 7 1

[ 7, ampersand ] h
key <AE08>{ [ aacute, 8 1,

[ 8, asterisk ] h
key <AE09>{ [ iacute, 9 1,

[ 9, parenleft ] h
key <AE10>{ [ eacute, O 1,

0, parenright ] h

key <AE11>{ [ equal, percent 1,

minus, underscore | h
key <AE12>{ [ dead_acute, dead_caron ],

[ equal, plus |
/l'line 2
key <ADO1>{ [ g Q I
[ a Q 1 %
key <AD02>{ | w, W I
[ w, W 1 %
key <ADO3>{ | e, E 1,
[ e, E 1 ¥
key <ADO4> { | r, R Il
[ rn R IR
key <ADO5>{ [ t, T Il
[ t, T [
key <ADO6>{ | z, Z 1
[ y, Y 1 %
key <ADO7>{ | u U 1,
[ u U |
key <AD08>{ [ i, | 1
[ i 1 %
key <AD09>{ | o, O 1,
[ o O I
key <AD10>{ | p, P 1,
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p, P | I
key <AD11>{ [ uacute, slash

[ Dbracketleft, braceleft ]
key <AD12>{ [ adiaeresis, parenleft
[ bracketright, braceright ]

/l'line 3
key <AC02>{ [ s, S Ik
[ s, S | I
key <AC03>{ [ d D 1
[ d D | I
key <AC04>{ [ f, F 1s
[ f, F 1 %
key <AC05>{ [ g G 1.
[ g G 1 %
key <AC08>{ [ k, K 1,
[ k, K | I
key <AC09>{ [ l, L 1
[ L |
key <AC10>{ [ ocircumflex, quotedbl
[ semicolon, colon ]
key <AC11>{ [ section,  exclam
[ quoteright, quotedbl ]
/l'line 4
key <ABO1>{ [ y, Y 1s
[ z, Z | .
key <AB02>{ [ X, X Ik
[ x, X | I
key <AB04>{ [ v, V Ik
[ v, V | I
key <AB05>{ | b, B Il
[ b, B | I
key <AB06>{ [ n, N Il
[ n, N | B
key <ABO7>{ | m M 1s
m, M |
key <AB08>{ | comma, question
[ comma, less ]
key <AB09>{ | period, colon
[ period, greater ]
key <AB10>{ [ minus,  underscore
[ slash,  question ]
key <BKSL>{ [ ncaron,  parenright
[ backslash,  bar ]

/I End alphanumeric section

/I begin modifier mappings
modifier_map Shift { Shift_L };
modifier_map Lock { Caps_Lock };
modifier_map Control{ Control_L };
modifier_map Mod3 { Mode_switch };
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5. Sloven ina a linuxovy kernel

5.1. Kompilacia kernelu so slovenskou klavesnicou

Je ve>mi jednoduché zmenie rozlo~enie klaves, s ktorym bude jadro vaaho opera ného systému
skompilované. Ak pou~ijete program loadkeys s vo>bou prikazového riadku ——mktable
<keymapfile>, tento vdm vygeneruje zdrojovy kéd" suboru <keymapfile>. Ten ulo~te do stboru
drivers/char/defkeymap.c v adresarovej atruktlre zdrojového kédu Linuxu.

sh# cd /usr/src/linux
sh# loadkeys ——mktable sk—qwerty > drivers/char/defkeymap.c

Toto je akasi ndhrada za /etc/sysconfig/console/default.kmap s tym rozdielom, ~e vaae

rozlo~enie bude zavedené u~ od Uplného atartu systému. V pripade problémov s initscriptami (alebo atarte
zachrannej diskety) budete mae zavedené svoje rozlo~enie v ka~dom pripade. Pozor, nekompilujte si kern
so slovenskym rozlo~enim len preto, ~e ~ijete na Slovensku! Na to slU~i prikaz loadkeys. Pou~ite toto
rieaenie, len ak bezpodmiene ne potrebujete slovenské rozlo~enie pri zadavani rootovho hesla alebo tak
podobne.

5.2. Diakritika v ndzvoch suborov na FAT particiach

Ak chcete pristupovae spod Linuxu na FAT/VFAT oddiely a mae pripadnu diakritiku v nazvoch suborov na
takychto particiach, pri konfiguracii kernelu (pred kompilovanim) zvo>te tieto nastavenia v asti
Filesystems—>Native Language Support:

CONFIG_NLS CODEPAGE_852 ——- Codepage 852
CONFIG_NLS 1S08859 2 ——— IS0 8859-2 (Latin 2)

Pri pripajani FAT/VFAT mb~ete potom uviese vo>bu codepage=852.

Vo>ba codepage nastavuje kddovu stranku pre prevod znakov kratkych mien na suborovych systémoch
FAT a VFAT. Implicitne ma codepage hodnotu 437.
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6. Posloven ovanie konkrétnych aplikacii

im alej, tym viac programov obsahuje bezproblémova podporu jazykov inych ako angli tina. Napriek
tomu je eate pér balikov, ktoré bu pou~ivaju vlastné rozlo~enia klaves, alebo je treba nastavie nejaké tie
fonty i premenné. V tejto kapitole si popiaeme tie aplikacie, v ktorych je pre rozbehanie sloven iny po
naiatalovani nutné urobie viac ako export LANG=sk.

Ak chcete naozaj plnohodnotne vyu~ivae podporu narodnych nastaveni, v~dy sa uistite, ~e program, ktory
pou~ivate (alebo cela distriblcia), nie je starai ako 6 — 12 mesiacov. Je toti~ mo~né, ~e autori pridali tato
podporu len v novaich verziach.

Niektoré z nasledovnych popisov nie st povodné a niektoré nemusia bye ani odsklaané. Preto je pri ka~dc
uvedeny autor a jeho adresa a pripadny zdroj, z ktorého sa nadvod dostal do Slovak-HOWTO.

6.1. Bash

Vi Readline.

Jan 'judas' Tomkajudas@linux.sk>

Bash mava nepravidelne problém pri zmene premennej LC_CTYPE a zvykne sa stae, ~e znaky s diakritiko
sa nevypisuju napriek spravnemu nastaveniu tejto premennej. Zatia> sa mi nepodarilo zistie, kde je chyba,
lebo napriklad Vim spusteny z takéhoto Bashu funguje spravne... Zatia> to rieaim prikazom

bash$ exec bash

Aktualny shell sa nahradi novym, ktory u~ premennut LC_CTYPE pochopi spravne a je u~ mo~né zadavae
znaky s diakritikou.

6.2. Joe
Jan Ondrej (SAL)<ondrejj@salstar.shadow.sk>

Ak chcete pou~ivae narodné prostredie, potrebujete mae nainatalovanu slovensku klavesnicu, slovensky f
a navyae musite povolie zobrazovanie znakov s ASCIlI kbdom 128-255 tak, ako su (as is). To mb~ete spra
zmazanim medzery pred vo>bou -asis v konfigura nom subore joerc. Naj astejaie ho njdete v adresari
lusr/lib/joe/, v Debiane je v adresari /etc/. alaou mo~noseou je pridanie parametra —asis pri

splUaeani programu.

6.3. Lynx
Jan 'judas' Tomkasjudas@linux.sk>

V konfiguracii Lynxu sa lokalizacie tykaju hlavne tieto nastavenia:
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« Display character set (CHARACTER_SET) ——— kd&dovanie znakov na vystupe. Toto hovori o tom, d
akej znakovej sady sa budu prevadzae znaky pred zobrazenim na vaaej obrazovke. Ak mate
atandardne nastaveny slovensky font, mé~ete mae toto v~dy nastavené na ISO-8859-2.

» Assumed document character set (ASSUME_CHARSET) ——- aka znakova sada sa ma pou~ie, ak
html dokument neobsahuje informaciu o svojom kdédovani a nastavenie Raw 8-bit je vypnuté.
HTTP atandardom je 1SO-8859-1 tak~e tak. V& ainou maju dokumenty s inym kédovanim ako
ISO-8859-1 informéciu o svojej znakovej sade, vtedy sa toto nastavenie neberie do Uvahy. Ak
chcete, aby sa dokumenty, ktoré nemaju explicitne dant sadu znakov, pova~ovali za subory s
kédovanim Latin 2, nastavte si tuto premennd. Mo~no ju hastavie len v stbore
letc/lynx.cfg (teda nie pre ka~dého u~ivate>a zvlaae).

« Raw 8-bit ——— s tymto sa ve>mi trapie nemusite, len v pripade, ~e sa slovenské znaky nezobrazuijt
spravne, sa v~dy uistite, ~e to méate zapnuté (klavesovou skratkou @).

Konfigura ny subor /etc/lynx.cfg upravte, aby obsahoval minimalne prvy riadok z

CHARACTER_SET:is0—8859-2
ASSUME_CHARSET:is0—8859-2

...alebo, pre u~ivate>sky konfigura ny subor ~/.lynxrc:

character_set=Eastern European (ISO-8859-2)

6.4. Mandrake 8

Vi RPM4.

Jan 'judas' Tomkajudas@linux.sk>

6.4.1. NLSPATH

Ak inatalujete aplikacie, ktorych subory s prelo~enymi hlaseniami (*.mo) sa po inatalacii nenachadzaju v
adresarovej atruktare pod /usr/share/locale/, odstraHte zo suboru /etc/profile riadok

export NLSPATH=/usr/share/locale/%I/%N

Vraj je ten riadok nutny pre levell compliance for LIL8NUX2000, man a staraie programy, ale kaa>ae na
atandardy a stary arot, ke to funguje len bez tej premennej. Samozrejme, ak vdm to funguje aj s Hou,
zabudnite na mHa.

V pripade, ~e nemb~ete menie /etc/profile, vio~te si do svojho ~/.profile riadok

unset NLSPATH
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6.4.2. SYSFONTACM

Pre spravnu funkciu fontov je nutné okrem LC_CTYPE a SYSFONT nastavie aj premenni SYSFONTACM
sUbore /etc/sysconfig/il8n. No ak mate vlastny G~ivate>sky stubor ~/.il18n, globalny sa nena ita
a premennd SYSFONTACM sa nenastavi. Preto v~dy vlo~te do svojho u~ivate>ského suboru riadok:

SYSFONTACM=is002
Na vine je skript /etc/profile.d/lang.sh, preto~e ten poale na terminal Escape sekvenciu zavedenia

u~ivate>ského fontu len v pripade, ~e je nastavena premenna SYSFONTACM. Tak si ju nastavte, alebo si
nejako opravte!

6.5. Midnight Commander
Jan Ondrej (SAL)<ondrejj@salstar.shadow.sk>

Jeho lokalizacia je jednoduchd, preto~e ju priamo podporuje. Klavesou F9 vyvolate menu Options—>Display
bits... a zapnite vo>by:

(*) Full 8 bits output
[x] Full 8 bits input

Po tomto kroku bude MC vypisovae diakritické znaky spravne a bude ich mo~né aj zadavae z klavesnice. /
sa pri vstupe do niektorych adresarov bude zobrazovae hldaka Warning: Couldn't change to
...", tak potrebujete lokalizovae kni~nicu readline (iba pre staraie RedHat systémy).

Ram eky v MC (judas). Ak pou~ivate console-tools, pre spravnu funkciu ram ekov v Midnight
Commander a podobnych textovych aplikaciach nastavte font s application charset map. U mHa funguje
jedine tato kombinacia:

sh$ consolechars ——font lat2u—16 ——acm iso02

6.6. Mutt
Jan 'judas' Tomkajudas@linux.sk>

Miestnych nastaveni sa tykaju v konfigura nom subore ~/.muttrc nasledovné premenné:

« ascii_chars —— Ak je nastavena, Mutt pou~ije znaky ASCII pri zobrazovani vlaken stromov
pripojenych suborov, namiesto znakov ASC. To odpord am, ak mate nastaveny starai font bez
podpory app—charset—-map a namiesto iar a aipiek sa vam zobrazuju znaky s diakritikou, alebo tiet
znaky blikaju ap.

 charset —— Znakova sada, ktori pou~iva vaa terminal na zobrazovanie a vkladanie textovych dat.
Nastavie na kod znakovej sady fontu, ktory mate nastaveny na konzole alebo v XTerme, at .

» send_charset ——
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6.7. Readline
Jan 'judas' Tomkajudas@linux.sk>

V subore s globalnymi nastaveniami /etc/inputrc alebo vo svojom u~ivate>skom subore
~/.inputrc je pre spravnu interpretaciu osembitovych znakov nastavie tieto premenné:

» convert—-meta ——— Ak je nastavena na ‘on', Readline konvertuje znaky s nastavenym ésmym
bitom na sekvenciu znakov ASCII odstranenim ésmeho bitu a pridanim znaku Esc na za iatok.
* input-meta ——— Ak je nastavena na “on', Readline umo~ni osembitovy vstup (neodstrani 6smy bit

z pre itanych znakov) bez oh>adu na to, ito terminal podporuje. Meno meta—flag je
synonymom pre tato premennu.

» output—-meta ——— Ak je nastavena na “on', Readline bude zobrazovae znaky s nastavenym 6smym
bitom priamo a nie ako escape sekvencie.

Tak~e, do jedného zo spominanych suborov vio~te takéto nastavenia:

set convert—-meta off
set input-meta on
set output—meta on

6.8. RPM4
Jan 'judas' Tomkajudas@linux.sk>

Tento maly skriptik doinataluje" slovenské preklady vaetkych aplikécii, ktoré mate nainatalované. Mé~u
vam chybae, ak ste pri inatalacii opera ného systému nezvolili slovensky jazyk.

export RPM_INSTALL_LANG=sk
cd /mnt/cdrom/Mandrake/RPMS/
foriin *.rpm; do
j=$(rpm —q ——queryformat "%{NAME}" —p $i)
if rpom —q $j; then
rpm —Uvh ——replacepkgs Si
fi
done

U~ nikdy nezabudnite nastavie premennd RPM_INSTALL_LANG!

6.9. Rxvt
Jan 'judas' Tomkajudas@linux.sk>

Naprava toho, ~e Rxvt vypisuje mUtvy kldves priamo a ne aka na alai znak, s ktorym by ho skombinoval,
je otazka jedného argumentu pri konfigurovani:
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sh$ ./configure ——enable—xim
sh$ make
sh$ su —c'make install’

Tymto sa Rxvt skompiluje s podporou pre XIM (X Input Method) protokol. Ten umo~Huje alternativne
metddy vstupu (napr. kinput2) a tie~ spravne nastavenia pre >udi, o pou~ivaju mUtve klavesy.

6.10. Samba
Jan Ondrej (SAL)<ondrejj@salstar.shadow.sk>

Po nastaveni lokalizacie dokd~e automaticky prekdédovae znaky s diakritikou z kddovania 852 na
ISO-8859-2. Nastavuje sa to v konfigura nom subore /etc/smb.conf pridanim nasledujdcich riadkov
do sekcie [global]:

character set = is08859-2
client code page = 852
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7. Finti ky so sloven inou

7.1. Zadavanie slovenskych znakov vo Vim

http://www.kotelna.sk/keso/unix/vim.html

Ak nemb~ete, alebo nechcete pou~ivae rozlo~enie klaves pre sloven inu, ale potrebujete zadae par naaich
znakov vo Vim, da sa to urobie pomocou prikazu imap. Jeho formét je

{Ins} je postupnose znakov, po ktorych zadani (v kratkom asovom intervale) sa vypiae {rhs}.

Pre sloven inu by sa dali vyu~ie imap definicie znakov typu

:imap =a a
;imap +c

Ako vidno, je to nie o podobné ako compose sekvencie z kapitoly o klavesnici na konzole. Po zadani tychtc
prikazov mé~ete aj so atandardnym rozlo~enim klaves zadavae vo vim znaky s diakritikou. Tu je kompletn!
zoznam imap definicii pre slovensku diakritiku. Ulo~te ho do suboru napriklad sk.vim a vo Vim ho

na itate prikazom

:source sk.vim

imap =a &
imap =A A
imap +a &
imap +A A
imap +c
imap +C
imap +d
imap +D
imap =e é
imap +e
imap =E E
imap +E
imap =i |
imap =l |
imap =l :
imap =L 9
imap +l >
imap +L =
imap +n H
imap +N G
imap =0 6
imap =0 O
imap +o 6
imap +0 O
imap "o 6
imap "0 O
imap =r U
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imap =R T
imap +r 'Y
imap +R X
imap +s a
imap +S °
imap +t e
imap +T d
imap =u U
imap =U U
imap +u o
imap +U n
imap "u U
imap "U U
imap =y y
imap =Y Y
imap +z ~
imap +Z }

7.2. Odstranenie alebo nahradenie diakritiky v textovych
suboroch

7.2.1. sed
Jan 'judas' Tomkajudas@linux.sk>

V pripade, ~e potrebujete z textového stboru odstranie diakritické znamienka, mb~ete pou~ie program sec
pomocou ktorého nahradite vyskyt znaku s diakritikou jeho ekvivalentom bez ne;j.

Ak chcete odstranie diakritiku Uplne, musite nahradie vyskyt vaetkych znakov s diakritikou. Ak ale chcete le
to, aby sa subor zobrazoval spravne pri prezerani bez zavedeného fontu latin 2, sta i nahradie len tie znaky
ktoré sa nezobrazuju spravne pre atandardny font (spravidla latin 1).

Toto je prikaz, ktory mo~no pou~ie pri vytvarani verzie suboru Uplne bez diakritiky:

sed —e "s:&:a:g" —e "s:A:A:g" —e "s:d:aig” —e "s:AlAg" \
—-e "s::c:;g" —e "s: :C:g" —e "s: :d:g" —e "s: :D:g"\
—e "s:éie:g” —e "s:E:E:g" e "s: :e:g" —e "s: :E:g"\
—e "s:ifii:g" —e "s:l:l:.g" —e "s::l:)g" —e "s:9:L:g" \
—-e "s:>l:.g" —e "s:=:L:g" —e "s:H:n:g" —e "s:G:N:g" \
—e "s:0:0:¢" —e "s:0:0:¢" e "s:6:0:.g" —e "s:0:0:g" \
-e "s:6:0:0" —e "s:0:0:¢" —e "s:U:r:g" —e "s:T:R:g" \
-e "s:iY:r:.g" —e "s:X:R:g" —e "s:a:s:g" —e "s::S:g" \
-e "sie:it:g" —e "s:d:T:g" —e "s:G:u:g" —e "s:U:U:g" \
-e "s:o0:u:g" —e "s:n:U:g" —e "s:ii:u:g"” —e "s:U:U:g" \
—e "siyiy:g" —e "s:Y:Y:g" —e "si~:z:g" —e "s:}:Z:g" \
"Slovak—-HOWTO.sgml" > "Slovak-HOWTO-nodiac.sgml"

7.2.2. cstocs

BraHo Katreniak
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Ke sa zmieHujete o tom, ako sa d& odstranie sloven ina z dokumentu, zda sa mi vhodné spomendue aj
program cstocs. Je to mil4 utilitka atandardne dodavana s TeXom. Umo~Huje konverziu suborov prakticky
vaetkych mo~nych kddovych strdnok medzi sebou navzajom, pri om jedna z mo~nosti je aj odstranenie
diakritiky. Pri om sa mi to zda pohodlInejaie ako sed.

7.2.3. recode
Jan 'judas' Tomkajudas@linux.sk>

Existuje aj program recode, ktory pravdepodobne tie~ sli~i na zmeny v kédovani suborov. Ur ite ho
pou~ijete na tento cie>, ak sa predtym nestane niektord z nasledujlcich veci:

1. Pridete o 0ii pri itani man stranky, info manualu a vaetkého o je o tomto —— inak ur ite
u~ito nom programe —— popisané.

2. Pridete o nervy pri skGiaani vaetkych mo~nych kombinacii parametrov, volieb i argumentov pre
tento nesmierne u~ito ny program.

3. Pridete o po ita , ke ~e ho vyhodite z okna po dvoch ty~dHoch psychického utrpenia, ktoré
za~ijete pri pokusoch s tymto extrémne u~ito nym programom.

Pod>a vaetkého by mal sta ie nasledovny prikaz:

recode |2 subor.txt

ale zda sa, ~e to sta ie nebude. Latka na titul Linuxovy Guru" sa posunula do zavratnych vyaok, preto~e —
aby ste sa stali jeho nosite>om —— musite vediee pomocou tohto programu previese dokument v latin2 na
latinl alebo dokonca ASCII (ato u~ je pekny Saigon...)
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